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Wie wird gemappt?Wie wird gemappt?
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Wheelmap:

Vorhandene Orte Vorhandene Orte 

bewerten
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1 Wheelmap

• Orte hinsichtlich Rollstuhlzugänglichkeit 
bewerten

• http://wheelmap.org/map/#/?lat=49.41
6&lon=8.671&zoom=166&lon=8.671&zoom=16
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1 Wheelmap

• Orte anklicken und bewerten

• Vorzugsweise graue Orte (bisher noch 
nicht bewertete Orte)

• Jedoch auch Prüfung bewerteter Orte • Jedoch auch Prüfung bewerteter Orte 
sinnvoll

• Kriterien für            siehe Handout
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1 Wheelmap
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Wheelmap

Neue Orte hinzufügen Neue Orte hinzufügen 

(und bewerten)
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1 Wheelmap

• Voraussetzung: Konto bei 
OpenStreetMap

• Wenn nicht vorhanden, dann zuerst 
unter http://www.openstreetmap.orgunter http://www.openstreetmap.org
Konto registrieren
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1 Wheelmap
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1 Wheelmap
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OpenStreetMap 

bearbeitenbearbeiten

(Beginner Level)
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2 OpenStreetMap

• http://www.openstreetmap.org/
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2 OpenStreetMap

• Benutzerkonto nicht vorhanden?

• Benutzerkonto anlegen:

• http://www.openstreetmap.org/



Geographisches Institut  – Lehrstuhl Geoinformatik

2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap

• Bearbeiten starten

• Zuvor Region in Karten aussuchen

• (http://tasks.teachosm.org/project/2)

• “Nah heranzoomen”• “Nah heranzoomen”
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2 OpenStreetMap

• Benutzerkonto vorhanden?

• Ja?

• Anmelden
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap

• Straßenansichten von Mapillary 
einblenden
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2 OpenStreetMap

• Orangefarbene Pfeile zeigen die 
Aufnahmerichtung an

• Klick auf einen Pfeil öffnet ein Bild
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap

• Eigenschaften von Straßen und Wegen 
eintragen (“Taggen”)
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2 OpenStreetMap

• Schritt 1: Straße/Weg anklicken 
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap

• Schritt 2 (einfache Variante):

• Rollstuhl geeigneter Fußweg vorhanden? 
(entsprechend Bildinformation)

• Attribut “wheelchair=yes” setzen• Attribut “wheelchair=yes” setzen
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2 OpenStreetMap
• Anforderungen an rollstuhlgeeignete Wege 

(nach DIN 18 024-1)

Wegoberfläche 

• fest 
• erschütterungsarm 
• kein grober, tiefer Sand oder Kies 
• kein Grasboden 
• keine starke Durchwurzelung 
• nicht stark steinig oder schlammig etc. 
• nicht stark uneben 

Lichte Wegbreite 
• Hauptweg: min 150 cm-200 cm 
• Nebenweg: min 90 cm, besser 100 cm 

• 3 % 
Längsgefälle 

• 3 % 
• 3 % - 6 %: Verweilplatz alle 10 m 
(Rollstuhlnutzer Handbetrieb) 

Quergefälle • 2 % 

Spalten 

• Spalten max. 3 cm quer zum Wegverlauf 
• Spalten parallel zum Wegverlauf mit mehr 
als 3 cm Länge: max. 0,5 cm Breite (z.B. 
Gitterrost) 

Schwellen, Bordsteinhöhe • max. 3 cm 

Rampe 

• max. 6% Neigung
• min. 120 cm zw. Radabweisern der 
Rampe 
• ab 600 cm Länge: Verweilplätze 150 cm x 
150 cm mit max. 3 % Neigung 
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap

• Kommentar für die Änderung

• Keine Pflicht!

• Verbale Beschreibung der Änderungen

• Auch für mehrere Änderungen • Auch für mehrere Änderungen 
gemeinsam möglich

• Hilft anderen Mappern
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OpenStreetMap

(Fortgeschritten)
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2 OpenStreetMap

• Schritt 2 (fortgeschrittene Variante):

• Fußwegattribute einzeln eintragen

• Ein Tag besteht aus Schlüssel und Wert
sidewalk=left (Fußweg links der Straße)� sidewalk=left (Fußweg links der Straße)

� sidewalk=right (Fuweg rechts der Straße)

� sidewalk=both (Fußweg auf beiden 
Seiten)

� Sidewalk=no (Straße ohne Fußweg)
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2 OpenStreetMap

• Schritt 2 (fortgeschrittene Variante):

• Fußwegattribute einzeln eintragen
• Oberflächenbelag

� sidewalk(:left|:right):surface=paved� sidewalk(:left|:right):surface=paved

� paved=Pflaster

� asphalt=Asphalt

• http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:W
heelchair_routing#Weg-Typ_allgemein
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2 OpenStreetMap
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2 OpenStreetMap

• Schritt 2 (fortgeschrittene Variante):

• Fußwegattribute einzeln eintragen
• Oberflächenbeschaffenheit

� sidewalk(:left|:right):smoothness=good� sidewalk(:left|:right):smoothness=good

� good=geeignet auch für Rennräder

� intermediate=noch geeignet für 
Rollstühle, Kinderwagen

� bad=nur für Mountainbikes
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2 OpenStreetMap

• Schritt 2 (fortgeschrittene Variante):

• Fußwegattribute einzeln eintragen
• Abgesenkte Bordsteinkante

� sloped_curb=0.03(m) Höhe der � sloped_curb=0.03(m) Höhe der 
abgesenkten Bordsteinkante am Weg

� sloped_curb.start=0.03(m) Höhe der 
abgesenkten Bordsteinkante, Weganfang

� sloped_curb.end=0.03(m) Höhe der 
abgesenkten Bordsteinkante, Wegende
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2 OpenStreetMap

• Schritt 2 (fortgeschrittene Variante):

• Treppen
� highway=steps

� step_count=* (Anzahl der Treppenstufen)� step_count=* (Anzahl der Treppenstufen)
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2 OpenStreetMap

• Dokumentation weiterer Attribute:

http://www.geog.uni-
heidelberg.de/md/chemgeo/geog/gis/taglis
te.pdfte.pdf

http://wiki.openstreetmap.org/wiki/DE:Wheelchai
r_routing


